Grupo: 3° ESO Emprendimento, Sostenibilidad y Consumo Responsable

Actividad: Next-Stage Apren-dimiento

Actividad (5):

Next-Stage Apren-dimiento

Propuesta de valor (4):

En qué consiste la actividad (qué vendéis) y publico al que va dirigido (quién osva a comprar)
Next Stage es una actividad educativa por niveles que plantea preguntas y retos basados en situaciones de lavidareal. Su
objetivo es mostrar cdmo |os conoci mientos aprendidos en € instituto pueden aplicarse fuera del aula. Estadirigidaa

adolescentes y permite desarrollar habilidades como la colaboracion, pensamiento critico y resolucion de problemas mientras
se avanza por diferentes fases del juego.

Objetivo delarecaudacion (11):

Explicad para qué vaisa utilizar e dinero ganado con vuestra idea.

L os alumnos de economia, hemos considerado realizar una excursion afinal de curso, usando todo el dinero recaudado. Con
esta actividad podemos aplicar lo que hemos aprendido sobre como organizar y gestionar un presupuesto.

Sector y entorno (3):

Ocio, Naturalezay artesania, Patrimonio, Gastronomia. Otr os sector es (eco.cir cular, social, etc.)

Nuestra propuesta podria relacionarse con €l aprendizaje y la educacién. Esté pensada para desarrollarse en € entorno
escolar, esto fomenta a que participen los alumnosy se trabaje en equipo de manera préctica.

¢Cuandoy donde serala actividad? (2):

¢En quélugar sedesarrollay cuando?

Laactividad se llevard a cabo en nuestro instituto durante el horario escolar, aprovechando nuestra aulas. Se organizara por
niveles de modo que cada grupo avanzara segun sus aciertos y colaboracion. Esta prevista pararealizarse en el tercer
trimestre del curso.

Precio de venta al publico PVP (7):

El PVP debe ser mayor que la cantidad invertida en los gastos iniciales, para no perder dinero.



El precio de participacién sera de 4 euros por alumno, con esa cantidad se cubriran los gastos de organizacién y contribuiraa
nuestra excursion.

Retorno delainversion (8):

Se suman los gastosiniciales de inversién masla prevision de ventas minimas par a tener beneficios
positivos.

El objetivo econdmico es alcanzar 400€. Este dinero se obtendria sumando |as aportaciones de todos | os participantes y
restando los gastos iniciales.

¢ Tenéis colaboradores locales que os puedan ayudar ?:
Pensad s pueden participar el ayuntamiento o los comer cios para que os ayuden con la actividad
(productos locales, descuentos, publicidad, etc.)

Laimprenta“MG Color” podriaayudarnos con €l disefio gréfico y laimpresion de carteles y folletos, reduciendo costesy
mejorando la calidad visual de la actividad.

Gastosiniciales (6)

Inversion inicial: materiales, recursos, etc. precio de costey cantidad necesaria

Materiales y preparacion: 185€

Gastos parala puesta en marcha: puesto de venta, carteles, decoraciones, etc.

*Materiales basicos para las pruebas *Decoracion y ambientacion de las fases del juego «Comiday bebida paralos

participantes *Premio para el equipo ganador <Posibles imprevistos o reposiciones de material «Publicidad y decoracién: 15€
eImpresion de carteles y folletos para el ingtituto «Difusion digital através de las redes sociales



